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Eine soziale Perspektive auf die

Digitalisierung

Kurzbeschreibung

Computer in ihren verschiedenen Formen sind heute ein fester
Bestandteil unseres Alltags, vom stationaren Desktop bis hin zu
selbstverstandlichen Alltagsbegleitern in Form von Smartwatches
oder Wearables. AuBerdem haben wir uns an die Rund-um-die-
Uhr-Verbindung zum Internet gewohnt. Die Koexistenz von immer
mehr Apps und immer mehr Geraten um uns herum lasst die Vision
des Ubiquitous Computing Wirklichkeit werden. Der Digitalisie-
rungspionier Mark Weiser postulierte 1991, dass viele unserer Gera-
te heute mehr oder weniger ,sowohl in der Realitét als auch in der
Metapher unsichtbar” sind (Weiser, 1991).

Computer sind klein und intuitiv geworden, ihre Wirkung liegt in der
Verbindung zu Servern, zu anderen Systemen und (externer) Daten-
verarbeitung. In einem Internet of Everything werden Maschinen in
unseren sozialen Kontext eingebettet, sie sind somit ,zu sozialen
Akteuren in einer vernetzten Umgebung geworden" (Spiekermann,
2010, S. 2). Um sie herum entstand eine groBe Plattformdkonomie.
Diese Methode regt zur Erforschung der sozialen Dimension dieser
Digitalisierung an.

Lernziele:
— Erkundung der kérpernahen und alltagsnahen digitalen Dimen-
sionen der Digitalisierung

— Sensibilisierung fur unser digitales Umfeld und fur Aspekte der
Kontrolle oder des Kontrollverlusts

Lerninhalte
— Datafizierung

— Privatsphare
— Datenwirtschaft
— Offentliche und private Daten

— Datenschutz

Bendétigte Zeit
30 Minuten individuell,
45 Minuten in Gruppen

Zielgruppe
ab 15 Jahren

GruppengroBBe

5-25 Personen

Bendtigtes Material
Mindmap App (z.B., free-
Mind) und die Standard-
materialien in einem
auBerschulischen
Bildungskontext

Autor*in/
Organisation

Georg Pirker, die
Autor*innen des Hand-
buchs Learning the
Digital/DIGIT-AL Projekt
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Ablauf

1. Eine Phase der individuellen Reflexion oder Partnerinterviews.

Untersuchen Sie die digitalen Netzwerke, mit denen |hr Alltag
bewusst und unbewusst verbunden ist: Erkunden Sie lhre Nutzung
dieser Netzwerke in...

— sozialen Medien,

— im Smart Home,

— bei der Arbeit oder im Buro,
— Mobilitat,

— Interaktion mit dem &ffentlichen und privaten Sektor (Behorden,
Unternehmen usw.),

— Hobbies und Gewohnheiten,

— und Uberlegen Sie, welche Folgen die Sammlung dieser
gewonnenen/angebotenen Daten hat oder haben kénnte.

2. Zeichnen Sie eine Mindmap ,Mein digitales Umfeld”
Mehr Uber Mindmaps auf Competendo (englisch)

3. Identifizieren Sie, wer mdéglicherweise |lhre Daten zusammenstellt
und sammelt, und welche Art von Daten dies sind.

Auswertung, Reflexion und Ergebnissicherung
— Was haben Sie entdeckt?

— Welches Betriebssystem/welche Systeme verwenden lhre Gerate?
— Sind sie mit dem Internet verbunden?

— Welcher Firma gehdren Sie, gehoéren die Daten?

— Kommunizieren lhre Gerate unabhangig von |lhnen?

— Welche Daten stellen Sie absichtlich Gber ein mit dem
Internet verbundenes digitales Gerat zur Verfigung?

— Kénnen Sie die bereitgestellten Daten beeinflussen?

— Was ist der (potenzielle) Nutzen der Datensammlung und
-auswertung?

— Gibt es einen potenziellen Schaden?
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